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La funzione main

• il kernel gestisce l’avvio del vostro codice C (attraverso una 
funzione exec) 

• routine speciale di start-up che prepara l’ambiente di 
esecuzione per il main (o qualunque altro entry-point definito) 

• argc è il counter degli argomenti 

• argv è un array di puntatori agli argomenti 

• ANSI C e POSIX.1 garantiscono che argv[argc] == NULL
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Terminazione
• Otto modalità di terminazione. 

• Terminazione “normale” 

• return da main 

• chiamata a exit() 

• chiamata a _exit() oppure _Exit() 

• ritorno dell’ultimo thread 

• chiamata a pthread_exit() dall’ultimo thread



Terminazione
• Otto modalità di terminazione. 

• Terminazione “anormale” 

• chiamata di abort 

• terminazione da segnale 

• risposta dell’ultimo thread ad una richiesta di 
cancellazione



exit(3) e _exit(2)

• _exit() e _Exit(): 

• ritornano al kernel immediatamente 

• _exit() introdotta da POSIX.1 

• _Exit() introdotta da ISO C99 

• sinonimi sotto UNIX



exit(3) e _exit(2)

• exit() esegue un cleanup e ritorna 

• entrambe hanno un intero come argomento: exit 
status!



Exit Status
• Exit status di un processo non è definito: 

• *exit() sono invocate senza uno status 

• main ritorna senza valore 

• main non dichiarata per ritornare un intero 

• ISO C 99: 

• se main ritorna intero e no return esplicito: exit status è 0 

• exit(0) == return(0) dalla funzione main

• exit(main(argc, argv);
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atexit(3)

• Registra una funzione con una particolare dichiarazione 
(?) affinché sia chiamata all’uscita 

• Le funzioni sono invocate in ordine inverso di 
registrazione 

• La stessa funzione può esser registrata più volte 

• Utile per gestire chiusura di file aperti, liberare risorse, 
ecc…



Esempio

$ wget http://hpc.isti.cnr.it/~nardini/siselab/07/exit-
handlers.c

$ cc -Wall exit-handlers.c

$ ./a.out
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Variabili d’Ambiente
• della forma NOME=VALORE 

• definiscono l’ambiente per le varie applicazioni 

• il kernel UNIX non le utilizza 

• pesantemente usate dalla shell 

• più comuni: HOME e USER (settate a login)





Variabili d’Ambiente
• le variabili d’ambiente sono memorizzate in un 

array globale di puntatori: 

• extern char **environ; 

• La lista è null terminata.
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Memory Layout
• un programma C è composto dalle seguenti parti: 

• text segments: sono le istruzioni the la CPU 
esegue. è condiviso in memoria (una sola copia). 
è read-only. 

• (initialized) data segments: contiene variabili che 
sono specificamente inizializzate nel programma. 
La dichiarazione int count = 0; fuori da 
funzioni, causa la memorizzazione in questa 
sezione.



Memory Layout
• un programma C è composto dalle seguenti parti: 

• uninitialized data segments (bss): tutte le variabili 
inizializzate dal kernel a zero o NULL prima 
dell’esecuzione. long sum[1000] fuori da funzioni è 
memorizzato qui. 

• stack: dove la parte automatica è salvata insieme a tutte 
informazioni salvate ogni volta che una funzione è 
chiamata. ogni chiamata corrisponde ad un nuovo stack 
frame 

• heap: contiene l’allocazione dinamica. 
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Homework

• esercizi assegnati: situazione? 

• pagine man dei contenuti visti 

• studiare Stevens, cap. 7


